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Apresentacao

No ambiente escolar, a inclusdao é um valor
fundamental para garantir que todos os estudantes
tenham acesso igualitario a educacao.

No contexto do ensino de ciéncias, o uso de
ferramentas digitais pode promover uma
aprendizagem mais dinamica e acessivel para todos
os alunos, incluindo aqueles com necessidades
especiais.

Esta cartilha tem como objetivo apresentar
ferramentas digitais inclusivas que podem ser
utilizadas por docentes no ensino de ciéncias,
contribuindo para a criacao de um ambiente de
aprendizagem mais inclusivo e eficaz.
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O WordWall é uma ferramenta muito interessante, simples e
intuitiva que permite a criacao de jogos educativos.

Ha algumas atividades na versdao gratuita que permitem
amplamente a inclusao dos alunos.

Nesta ferramenta é possivel obter sons e criar jogos em diferentes
conteudos e séries. A seguida é possivel observar algumas
imagens dos jogos.
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A plataforma Wordwall é projetada para elaborar atividades interativas

e imprimiveis (arquivos em pdf) que sao reproduzidas em qualquer

dispositivo habilitado para web.

Para acessar a plataforma bastar digitar no navegador wordwall.net. ou
acessar o link (https://wordwall.net/pt-br/community/jogo )

Para editar os jogos é necessario fazer uma conta na plataforma ou

utilizar a sua conta do e-mail.

Apds o acesso é so clicar em “criar atividade” e aparecera varios
modelos dos quais pode-se utilizar para auxiliar na elaboracao da

atividade.

€« 5 C Mm 25 wordwall.net/pt-br/community/jogo

@ wordwall Crie licdes melhores mais rapidamente

Comunidade » Jogo

10000+ resultados para "jogo"

Jogo da MEMORIA PKXD!

Combine os pares de Migtop

jogo para diverti
Abra a caixa de U41744546

[Artes | [arts | (Jogo |

\/ Brazilian And Portuguese Literatures \

| Communications

Qual foi o PRIMEIRO nome do "Roblox"?

Mobs minecraft QUIZ ROBLOX! :D

* O &

a a Novo Chrome disponivel :

Inicio  Recursos  Planos de pregos ‘ Fazer login ‘ Inscrever-se @ Portugués ~

N&o conseguiu
encontrar?

Basta criar a
sua!

Exemplos da nossa comunidade

O Wordwall agiliza e facilita a
criagdo do recurso de ensino
perfeito.

1. Escolha um modelo

2. Digite o contetido

3. Obtenha um pacote de

atividades imprimiveis e
Acerte as toupeiras de Jpaulas

interativas
\'Jogo;\ N ———
(Jogo. +/ » //

Alimentacgdo saudavel Acerte a Toupeira com o

Acerte as toupeiras de Jpaulas alimento ndo saudavel ...

Perguntas de Varios jogos jogo do rimas




Em seguida, clica-se no tipo de jogo de interesse e assim pode-se

modificar perguntas, imagem, cores, personagem etc.

Ao concluir a criacao da atividade, o professor deve clicar em
“compartilhar”.

Neste espaco, ele podera definir se a atividade sera publica ou
compartilhada com os alunos, e monitorada por ele (o professor), ou
pode simplesmente jogar juntamente com os alunos dentro de sala de
aula.

No modo publico, outros usudrios da plataforma poderao jogar e
alterar a atividade, bem como escolher outro modelo para jogar.

Ja no modo compartilhado com os alunos, é possivel definir se o aluno
devera informar seu nome para jogar, se havera prazo para a conclusao
da atividade, ou se o aluno podera jogar novamente.

Nessa pagina ela ira lhe proporcionar varias opcoes de
configuracdes do jogo como por exemplo: modificar o designer do jogo,

tempo para responder cada pergunta, quantidade de vida de cada
jogador, nivel de dificuldade do jogo, se as perguntas vao seguir uma
ordem ou vao ser aleatodrias, se é para mostrar a resposta de quem
ganhou no final do jogo ou nao, e por fim, acrescentar os nomes dos

jogadores.




A versao gratuita W ordwall permite a criacao de apenas 5 atividades, a
partir dos 18 modelos de jogos, 13 dos quais permitem versdes impressas.

Até 0 presente momento os tipos de jogos disponibilizados pela aplicagcao
do W ordwall s3o:

Match-up — Correspondéncia — Os alunos podem associar palavras-
chave ouimagens as defini¢des.

Quiz — Questionario — O exemplo tipico de Quiz, no qual os alunos
respondem a perguntas de multipla escolha, configuraveis de varias formas.

W hack-a-mole - Jogo das toupeiras, os alunos terdo de escolher as
toupeiras que correspondem as respostas corretas.

Group Sort — Classificagdo em grupos — os alunos arrastam e soltam
itens na categoria correta.

Hangman — Jogo da forca. Descobrir palavras, adjetivos, conceitos,
profissdes, enfim, uma infinidade de possibilidades.

Find the match — Encontrar o par — As perguntas aparecem com um
formato diverso (texto ou imagem) e os alunos escolhem a resposta correta
escolhendo de entre varias opgoes.

Anagram - Anagrama — Os alunos decifram uma palavra ou frase
reorganizando as letras que sao apresentadas.

Open the box - Abre a caixa — Jogo sem classificagdo que poderd
servir parainteragir em sala de aula ou pelo aluno em casa.

W ordsearch — Sopa de Letras — ldentificacao de palavras numa matriz de
letras, com possibilidade de associacao a imagens.

Baloon Pop — Rebenta Balbes — Os alunos rebentam os balbes para
soltar as respostas corretas e terao de acertar no local correto. Funciona
com niveis e tempo.




CrossWord — Palavras Cruzadas. Associadas a um tema, o professor pode
lancar um desafio de palavras cruzadas a turma, atribuindo as pistas
que consideram pertinentes.

Unjumble — Ordenar frases, colocar frases na sua ordem correta, por
arrastamento das palavras.

True or False — Verdadeiro ou Falso — Com base num enunciado, o aluno terd
de decidir se o mesmo é Verdadeiro ou Falso.

Labelled diagram — Diagrama Legendado — Os alunos fazem as ligacoes
para associar e combinar instrucdes e imagens.

Missing Word — Completar frases — Exercicios para completar frases com
palavras que aparecem como pistas e podem ser arrastadas e largadas no
local correto.

TV Quiz — Tal como no Quiz, os alunos respondem a perguntas de
multipla escolha. A estrutura do TV Quiz inclui um Cronémetro, a linha de
Vida, Rondas Bdnus, dobrar pontuacao, 50/50, entre outras.

Random Cards — Cartdes aleatdorios — Sem pontuacao, serve para
retirar aleatoriamente cartas com itens que poderao servir para
varias finalidades, incluindo debates.

Random Wheel — Roda da Sorte — Esta roleta, também sem
pontuacao, podera ser usada com varias intencdes. Pode ser uma forma
para sortear grupos de trabalho, ou temas. Podera ser uma forma de
apresentar um conceito para que se possa discutir. As opcdes que vao saindo
poderao ser eliminadas da lista.




@ Kahoot!

educativas gamificadas por meio de um navegador da Web digitando
"kahoot.com" ou pode ser obtido pelo aplicativo Kahoot!.

O Kahoot! é uma plataforma online gratuita de criacdo de atividades |

Seus jogos de aprendizado, “Kahoots”, sao testes de multipla escolha.

Ao ser direcionado a pdagina inicial da ferramenta ésd clicar no botao
"inscrever-se" encontrado no canto superior da tela. Em seguida é
necessario selecionar uma das opcdes de contas: professor, aluno,
profissional ou pessoal.

Interface da pagina inicial

€ > C @ kahootcom/?utm_name=controller_app&utm_source=controller&utm_campaign=controller_app&utm me.. G © w W §—

K‘ | contato de vendas Explorar conteudo [ Noticias Jogar Conecte-se =

Apresente-se como um profissional ao
seu publico profissional com Kahoot! 360

Inspire a escuta ativa e envolva seu publico, transformando-os em participantes! Dé vida a sua apresentacdo
com perguntas de questionario, nuvens de palavras e brainstorms com o Kahoot! 360, a partir de US$

29/més.
Economize mais de 25% neste verao! A oferta termina em 30 de junho.

Comprar agora

Py e -

a atingirem suas
metas de
aprendizagem
nesta temporada
de revisio!

d'll SHvILavuv ue
verdao com Kahoot!
Criangas

Explore novos a

Em seguida cria-se uma conta e como usuario dos jogos.

Interface para criar conta

@ Inico-Conva X | @ Inialmente -0 X @ Insriio-Kat X & DEPAULACAL X | @ 920Textodo’ X | + Nar i i
¢ c @ d=neSjpkzSOWMICMhCwelrRV&sessionld=1686333254400&deviceld.. G 1@ % O @
Kahoot! ®

Escolha o tipo de conta

Professor Aluno




©° Kahoot! 1

Esta ferramenta tem em modo gratuito e pago e ao fazer a
conta e ser direcionado a outra pagina ira aparecer varias
ofertas para comprar um plano, se essa nao for sua intencao
basta clicar no botao que esta ao meio da pagina escrito
"continuar com basico”, e pronto logo em seguida sera
direcionado para a pagina de criacao.

Ao ser direcionado para a pdgina de criacdo dos jogos
kahoots é sé clicar no botao azul escrito "criar" que fica na
parte superior da pagina, e, seguida aparecer duas opcdes
"kahoot" e "curso" basta clicar na opcao kahoot e logo a
plataforma |lhe darda novamente duas opg¢des de criacao de
jogos.

A primeira serd na opcao que esta escrito "Tela em
branco", onde vocé podera criar seu jogo de perguntas e
respostas do zero, nela vocé terd varias opcdoes de temas,
imagens, designer e poderd adicionar as perguntas.

A segunda opcdao é modelos pré-prontos, nele vocé escolhe de
imediato um modelo para seguir, e logo em seguida a ferramenta
Ilhe direciona para a pagina de configuracdes dos jogos.

Interface da pagina “tela em branco” Interface da pagina "Modelos pré-prontos"




©* Kahoot)

Esta ferramenta é um Quiz ilustrativos em que é possivel fazer

mudancas e digitalizacdes na cor, no designer, no tempo de cada
pergunta, que varia de 20 segundos a 4 minutos, em como essas
perguntas serdo reveladas e se serdo simples ou de multiplas escolhas.

As perguntas podem ter no maximo 120 caracteres e pode-se
adicionar a pontuacao dos jogadores.

Interface da pdagina Depois de ter .
escolhido 0 modelo Interface de Tipos de Kahoots

o k™Y 0 0 e e o G

- C @ creste.

Kahoot!  spre

Pode-se escolher o tipo de teste de conhecimento: Quiz de
perguntas e respostas, verdadeiro ou falso, resposta curta, controle
deslizante e puzzle.

Ha também as opcdes de coletar opinides que sao: Enquete, largar
marcador, nuvem de palavras, perguntas abertas e brainstorm. E por
fim tera a opcao de apresentar informacdes através de slide.

Basta clicar em uma das opc¢des citadas acima para criar o tipo de
kahoot da sua preferéncia. Ao clicar em uma opc¢ao, aparecera na tela
as possiveis modificacOes das questdes. Ao criar todos os se
kahoots, para salvar basta clicar na parte superior da tela que esb

escrito "salvar" e pronto, seu kahoot fica salvo na bibliliote
-
menta.




()LriBRAS

O VLibras, ou Vocabulario Brasileiro de Libras, € um conjunto de ferramentas
computacionais que tem funcdao informativa e a divulgacdo de contelddo de

informacional.

Ela é uma ferramenta gratuita e de cdédigo aberto que traduz conteudos digitais
(texto, dudio e video) em Portugués para Libras, tornando computadores, celulares e

plataformas Web mais acessiveis para as pessoas surdas.

A plataforma VLibras pode ser baixado em Android ou I0S, ou ser acessado por

algum navegar web: https://www.vlibras.com.br/

Interface do site

€ > C @ % vibras.com.br

<
g b S | a Novo Chrome disponivel :

A)rLieRrAS

VLibras: Download, Informagdes e Mais!

O VLibras & uma solucao desenvolvida pela Universidade Federal da Paraiba, localizada em Joao
Pessoa, para tornar a comunicacao com pessoas surdas mais acessivel e eficiente no Brasil.
Neste artigo, vocé encontrara informagoes sobre o que € o VLibras, como ele funciona, suas
aplicagoes e muito mais. Acompanhe os topicos abaixo para se aprofundar no assunto.

Aviso: Este site nao tem qualquer relacao oficial com a plataforma, com funcao apenas

informativa para difundir a funcionalidade do mesmo.

<

Vlibras Artigos Livros + Quem somos?

IMPORTANTE:

O https://www.libras.com.br/ &€ um site sem
qualquer relagao com o governo ou com o
programa. Tem func¢ao informativa e a divulgacao
de contetido de informacional.

CATEGORIAS:
Acessibilidade e Tecnologia
Arte e Cultura
Arte e Cultura Inclusiva
Artigos
Direitos e Legislagao do deficiente
Educacao Inclusiva
Emprego e Empreendedorismo inclusivo
Esporte e Lazer Adaptado
Livros
Acessibilidade
Auto Ajuda
Cronicas

Direitos de deficientes




{)LriBRAS

Ao entrar na pagina inicial da plataforma havera um quadrado
azul na parte superior a direita na nela, onde esta escrito "Usar no
Chrome". Em seguida aparecera o nome da plataforma de pesquisa
que estiver utilizando. Ao clicar nessa op¢ao aparecer outras duas
opcao, onde vocé deve clicar em "Adicionar extensao" logo em
seguida sera feito um donwolad da versao da plataforma.

Ao baixar aparecer a mensagem "a extencao VLibras foi
adicionada ao seu navegador”. Apds esse procedimento, o VLibras
estara disponivel na barra de extensdes do seu navegador.

Para utilizar a ferramenta em uma pagina da web, basta
selecionar uma palavra, frase ou paragrafo que esta em lingua
portuguesa, clicar com o botao direito e escolher a opcao
“Traduzir... para LIBRAS”.

Apods esse procedimento, o VLibras estara disponivel na barra de
extensdes do seu navegador e, uma janela com o avatar do VLibras
iniciara a interpretacao do texto em Libras. Alguns termos técnicos,
nomes proprios, nomes de locais ou outros substantivos poderao
ser soletrados (datilologia) pelo avatar que desconhece o sinal para
o termo, em virtude de expressbes muito especificas ou
regionalismos.




{)LriBRAS

O Vlibras permite reproduzir uma interpretacdo, ajustar a velocidade da

reproducdo, habilitar ou desabilitar legenda e também acessar um dicionario
com inUmeras palavras que podem ser interpretadas.

Embora a ferramenta esteja configurada para interpretar o texto em Libras,
tendo marcado como configuracao padrao o diciondrio de sinais do Brasil,
uma possibilidade bem interessante disponibilizada é poder configurar a
ferramenta de acordo com o estado brasileiro que o usuario reside. Para isso
basta clicar no menu “Configuracdes”, opcao “Regionalismo” e escolher o
estado brasileiro desejado.

A utilizacao de ferramentas como o VLibras é considerada uma alternativa
qgue pode auxiliar os surdos a obterem informacdes com mais facilidade no
meio digital. No entanto, é importante esclarecer que esses recursos nao sao
substitutivos, mas sim complementares aos profissionais especializados na area
e outras estratégias de acessibilidade utilizadas para a comunidade surda.

Interface da Janela do Avatar

(@ AsuiteViibraséum e X | G viibras avatar- Pesquis X @ Trocade Avatar—doc X | fii ConhecaoViibrase 2

x
& > C | @ vibrasgov.br/doc/wi html G

SCICLIUNAaUUS, A ITudalive PUUS STI ISita Liicariuy 11U DUty CoTir U ILUT S Uy avata

O Previous Next ©



INTERACTIVE SIMULATIONS

O PhET oferece simulacdes de ciéncia e matematica divertidas,
gratuitas, interativas e baseadas em pesquisa. As simulacdes sao escritas
em HTML5 (com algumas simulacdes legadas em Java ou Flash), e
podem ser executadas online ou baixadas para o seu computador,

permitindo que esses recursos sejam gratuitos para todos os alunos e
professores.

Para acessar esta ferramenta, acesse: https://phet.colorado.edu/.
Informacdes sobre as licencas de uso das simulacdes do projeto PhET
acesse: https://phet.colorado.edu/en/about/source-code.

Interface da pagina inicial

W o - Lanva A | AQ W PNCH OfErece SIMUaT A | NUWAL AIKETTININSON AT [ PREN JIMURGoes em T A e = — !F—-h—|
echa

& > C & phetcolorado.edu/pt BR G 2w O :

N e B | oCowo SIMULAGOES ENSINO PESQUISA INICIATIVAS |DOAR| Q &

Simulagoes Interativas
para Ciéncia e
Matematica

EXPLORE NOSSAS SIMS




INTERACTIVE SIMULATIONS

Ao clicar no link vocé sera direcionado para a pagina
inicial da plataforma e logo na parte superior havera quatros opcoes
sendo elas: "Simulacdes" ao clicar nesta opcao aparecera simulacoes
em: Fisica, quimica, biologia, ciéncias da terra e matematica. Outra
opcao € "ensino" que ao clicar nela aparecera as opcoes de dicas de
uso phet, ver atividades, partilhe suas atividades, minhas atividades
e oficinas virtuais. Outra opc¢ao é "pesquisa" e por fim a ultima
opc¢ao que € "iniciativas", em que dentro delas ha opcdes designer
enclusivo, Phet global e DEIB na STEM Ed.

Na pagina inicial é possivel ainda obter as opcdes de simulagdes
por area: Fisica, Quimica, Matematica, Ciéncias da Terra e Biologia.
Nesta parte da pagina inicial basta clicar em cima de qualquer
disciplina de interesse, e em seguida sera direcionado para uma
pagina de simulagcdes com diversos conteudos de todas as
disciplinas citadas.

Interface da pagina inicial por area

@ Inicio - Canva X | @ OPhET oferece simule X | ® KOWAL AkemirNabic x [l PhET: Simulagsesem’ X 4 M S RIS
& > C @ phetcolorado.edu/ptBF G ¥ w 0@ :

&) SIMULACOES ENSINO PESQUISA  INICIATIVAS AR| Q &
£ o it it TRt . —
Mais de 1.1 bilhao simulacdes executadas

FisICA QUIMICA MATEMATICA CIENCIAS DA BIOLOGIA
TERRA
NS
S
)

Recursos Didaticos, |

Atividades e Comunidade

Professores tém acesso a dicas e
simuladores especificos para simulagao,




INTERACTIVE SIMULATIONS

Ao clicar em qualquer tipo de simulacao para utilizar, aparecera uma
mensagem pedindo que se escreva, sendo necessario preencher um
formulario bem simples para poder ter acesso as simulacdes ilustrativas.

Apds o cadastramento na plataforma, serda enviada uma mensagem para o
e-mail que foi cadastrado nele e deve-se clicar no link que foi enviado. Assim
aparecer uma mensagem para confirmar o e-mail e a senha que foi
cadastrada para entrar na ferramenta; apds sera direcionado para a pagina
inicial da ferramenta.

Em sequéncia, podera utilizar qualquer recurso da ferramenta. Ao clicar
em algum assunto sera direcionado para outra pagina que terd um video de
simulacdao com a opc¢ao de fazer o download.

Interface da Simulagdo Inlustrativa

& C @ phetcolorado.edu/pt_BR/simulations/browse G v % 0O Q :

Unhvereity
of Colorado
Saulde

SIMULAGOES ENSINO PESQUISA INICIATIVAS |DOAR| Q &
Simulagoes !

Navegar Filtrar

INTERACTIVE SIMULATIONS

Fisica C

N G

! =<}

=

B )

Meu Sistema Solar Grafico de Calculo Optica Geométrica: Basico Optica Geométrica Densidade

B EZ@ Ba B Ea BE 8@ 5]

= POR 17:32
~ PTB2  09/06/2023




INTERACTIVE SIMULATIONS

Logo abaixo do video tera cinco opc¢des diferentes sendo elas:
Sobre: Tera subtdpicos do tema escolhido, exemplos de objetivos da
aprendizagem, recursos inclusivos e requisitos de sistema.

Recursos de Ensino: Nesta opcao a plataforma fornece uma
apostila sobre o assunto que escolheu, podendo salvar o mesmo e
ainda disponibiliza um video com recurso de sonoro.

Atividades: Nesta sessao a plataforma disponibiliza algumas
atividades prontas, ao clicar no titulo dela sera direcionada a
outra pagina podendo salvar em PDF.

Tradugoes: Nesta opcao a plataforma dara algumas simulacdes em
linguagem diferentes, com permissao para fazer o downloads.

Créditos: Nessa opcao é somente os agradecimentos a equipe que
criou esta ferramenta.




INTERACTIVE SIMULATIONS

Para a reproducdao de uma simulacado, clica-se no video que apresenta a
atividade de interesse. Ao clicar a ferramenta carrega a simulagao e é possivel
fazer alteragdes, colocando ou retirando algumas informagdes/icones da tela

de reproducao.

Em algumas simulacdes os dados sao expresso na lingua estrangeira, mas
pode-se retirar asinformacgdes e deixar somente a simulagao sem dados.

Exemplo de Simulagio: Aquecimento Global Recursos Inclusivos da Plataforma:
ey ——— o Entrada

Alternativa

Descricao

interativa

Descrigao interativa em dispositivos
moveis Som e Sonificacao
Panoramica e

Zoom

Voz

Exemplo de Simulagdo: Densidade
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O Jogavox visa possibilitar que o prdprio professor possa
esenvolver jogos educativos em uma plataforma digital simples,
acil e de forma acessivel.

Para ter acesso a esta ferramenta, eis o link de acesso:
http://www.jogavox.nce.ufrj.br/

Na interface principal é possivel encontrar as opg¢des de:
Home: Nesta sessao ird abordar a ideia central do jogo, bem
como alguns exemplos dos tipos de jogos.

Sobre o Jogavox: Esta sessdao terda um breve texto introdutério da
ferramenta como metodologia de ensino e de inclusdao de alunos
deficientes.

Baixe o programa: Nesta opcao é ensinado o passo a passo para
baixar a ferramenta.

Jogos: Nesta opcao éintroduzido um breve contexto histérico do
principios dos jogos.

Faca seu jogo: Nesta opcdao vocé aprenderd criar seus proprios
jogos a ferramenta descreve passo a passo.

ontato: Nesta sessdo é aberto um formulario a ser preenchido,
sse caso somente se vocé pretende entrar em contato com a
presa da ferramenta ou enviar um jogo para ela.

Interface pagina incial

10GAYOX e [ e |

g JOGAYOX |

EDITOR DE JOGOS EDUCACIONAIS

A AR Faga vocé mesmo os seus jogos educativos

Jogavox News Aideia central do Jogavox & possibilitar que o préprio professor possa desenvolver os jogos educativos que i utilizar.
a es pen
aael

ses a
melhores estratégias pedagdgicas a serem uti



Interface sobre o Jogavox Interface baixe o programa

Para Instalar o Jogavox, vocé precisa primeiro instalar o Dosvox. I

> ¢ AR cex 0@ @ Indo-Cor X | @ Inicaiment: X @ Baxeorr X @ Ericatsteve X | O ()Whatst X | @ Facaseurc x | + VR R VR

% € 5 C A Nioseguro | jogavoxnceufiibr/baixe-o-jogavox. cew 0@
4
| 73
| |

J0GAYOX waiw | cio [ RS :
| Instalacdo
|
i
"

A A A+
Sobre 0 Jogavox |
) Instalando o Dosvox
Jogavox 0 Projeto Jogavox destina-se a0 e b G |
ok o Jogevis uma maladnlogu e oportunize a0s pmlesswes das usm(is wbhcis doRiode J-mm a pmdupie ae jogos
0s Construtores do Projeto
Healirico do Projelo O projeto cria as bases p: que um grande de d apropriar da

Textos Académicos tecnologia e de uma metodologia para eragBo de jogos pedagdgicos Incusives Integrantes e itegradores das diversas |

Pl disclnas. Deve sriso como m gredin mporant  facitadr do acess ¢ G cosirudo do conhciment
Conhega o Projeto Dosvox &
" Juidos em & pela valorizago d tradas em uma

EACeloaVihichnaie pmposla de produgéo colaborativa |

Sistema DOSVOX enconira-se para Dowload no seguine endereco: ¥ I
http:/intervox.nce.ufrj bridosvox/download.htm

Instalando o Jogavox
OGAYOX

0 Dosvox ji vem com o Jogavox instalado

Interface faga seus Jogos
Interface Contato

@ indo-Cor X | @ Incaiment x @ Focoseus x @ Ericobsteve X | © ()Whatet x | @ Facaseuc x | + N DE s @ Inkio-Cor X | @ Inicaiment. X @B Contoto X @ Ercafstene X | © (Whots x | @ Facozeuc x | + E T e o,

€ > C A Nioseguo | jogavoxnceutbr/facs-seu-jogo e x O@ : € > C A Nioseguro | jogavoxnceufibr/contato cew O@

J0GAYOX e s J0GAYOX I X ) 3 T |
|

A A A P
Faca seu jogo Contato
Faga seu Jogo T o o ) Formulario de Contato
+ Instalando o Jogavox Nk o8 e

« Criando Jogos a partc de Enviar um email. Todos 0s campos com um asterisco (*) s3o obrigatrios.

.ngms No menu Instalando o Jogavox” & apresentado um passo a passo para essa mslzli;iu

Roteiros Nome *
do J ofdlr  Na “Criando Jogos a partir de Roteiros”, é feita uma breve apresentacdo de como desenvalver
« Videoaulas Diversas jogos com 0 uso de"roteiros” Tao logo quanto possivel essa secdo serd atualizada com novo material de apoio
« Envie seu jogo para Email *
avaliagao Na terceira secdo “Criando Jogos com o Editor”, é apresentado um video sobre a criacdo de Jogos a partir das.
janelasde edigho do Jogavox. Esse video oo ulizande.se ua versio mals aniga do Jogavox,de mansia que

comoa de perguntas, sel de perguntas e
‘iacio de jogos a partc de modelos e uiizacdo de programacio avancada. ndo s tratadas no mesmo. Em breve
e a8 S o sl e spc adkloes

. Mensagem *
Existe uma boa i Jogos com o

Jogavox. Alguns desses materiais s30 indicados na peniitima secdo: “Videoaulas Diversas”.

Assim que vocs iver terminado seu ogo e quiser envid-o para nds, ullize o fomuldri presente na seg
Jogo para Avaliagao ‘

Aguardamos ansiosamente sua colaboragdo,

Me envie uma copia @
(|

Antes de tudo é preciso que vocé instale o Jogovox e saiba
onde armazenar seus jogos para que eles possam ser executados.

No menu "Baixe o programa" como ja descrito
anteriormente, é apresentado um passo a passo para es
instalacao. Apds a instalacdao aparece novas opcoes.
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Passo a Passo para a Criacao do Jogo

Na segunda secdao "Criando Jogos a partir de Roteiros" , é feita
uma breve apresentacao de como desenvolver jogos com o uso
de'roteiros".

Na terceira se¢do "Criando Jogos com o Editor", é apresentado um
video sobre a criacao de Jogos a partir das janelas de edicao do Jogavox,
possibilitando a criacdo de categorias de perguntas, sele¢ao aleatdria de
perguntas, criacdao de jogos a partir de modelos e utilizacao de
programacao avancada.

Existe uma boa quantidade de material audiovisual disponivel para
auxilio ao desenvolvimento de Jogos com o Jogavox. Alguns desses
materiais sdo indicados na penultima secao: "Videoaulas Diversas".
Vocé podera criar seus jogos de duas formas: A partir dos roteiros ou
do editor. Para ambas as formas, ha um video explicando passo a passo
como é feito cada um.

Interface de criar jogos a partir de roteiros Interface de criar jogos a prtir do editor
@ inico-Cor X | @ incoiment: x @B Crsndosc X ME ProjetoDC X | @ Ercobsteve X | (@ Foxoseuk X | +
@ * @ oo x [5G Promon0 x| @ s = || @ renseiso || V= aen % € C AN o | jogavoxnceufribr m cex O@ :
N > O @ :
- JoGAyox I e 3 )

(riando Jogos com o Editor

(s 8

Assistirno @3 Youlube
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Passo a Passo para a Criag¢ao do Jogo

J

Vocé terd acesso também a varias videos ensinando como criar
cada jogo.

Interface das videos aulas Interface das videos aulas Interface das videos aulas

© o e x| @ b x| @ oo X |5 PomoD x | @ Gt x | @ e % | + G
© o-co x| @ o x| @ Vo x| 85 oD x| @ rame x | @ Femrmic % | S SRS @ - x (R 8 T O
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€ > C A Moseouo | fogmoxnceutibrhideosdse e cew 0@ € > ¢ (A P )

JoGAYOX 0 ) 3 T

Ealfl i aulas

Todas essas opgdes mencionadas podem ser encontradas
dentro da ala "faca seu jogo". Apds, baixar a ferramenta
aparecera um link escrito " Clique aqui para baixar a versdao MS-

DOS" ao clicar vocé vai esta baixando todos os jogos disponivel
no jogavox para editar, esse arquivo tem 22.5 MB. Apds isso, é
sO clicar em qualquer jogo e fazer a edicdao de sua preferéncia,
seguindo os passos a passos disponiveis.

A versao Windows do sistema Jogavoz utiliza as estruturas
basicas definidas nos itens anteriores e permite ao professor a
construcao de jogos que podem ser utilizados por deficientes
visuais, com recursos apropriados de sintese de voz e inclusao
de imagens, efeitos sonoros, locucdes, musica e total
integracdao ao Sistema DOSVOX, além de possibilitar, na tela
do monitor a simulacao do jogo criado.

Os jogos disponiveis podem ser alterados para qualquer
disciplina e qualquer série.



Com o Scratch, é possivel criar animacgdes, jogos e histérias interativas,
expressando paixdes e interesses pessoais por meio da programacao em
blocos. Vocé pode acessar o Scratch de forma online — tendo acesso a sua
comunidade — ou de forma offline, fazendo seu download para o
computador ou tablet.

Para ter acesso a esta plataforma:

Interface da pagina inicial do Scratch

gy ~..ax. Na pagina da ferramenta ha seis op¢des:
W'IEE 0O que éScratch? Sobre  Scratch naescola  Scratch em casa  Iniciativas  Recursos. i
PO i, - * O que éScratch

e Sobre
e Scracht na Escola

e Scracht em casa

* Iniciativas

* Recursos

Interface das op¢des do Scratch

(O e OSSR . 0o 5t s ot X [ e Y — e OS] . e - St X [ Vo=
€ > C & scratchbrasilorgle/o-que e scrateh/ clé® »0 8 € > C @ scratchbrasilorgbr/sobrel. slée#® »0 8 € 9 C @ scratchbrasilongbe/scratch na-escols/ slé s »0 8
- P s -

x

Interface da opcdo "Scratch em casa" Interface da opgdo "Iniciativa" Interface da opgdo "Recursos"
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Ao clicar na opcao "o que é Scratch" logo abaixo do texto que aparece tera
um botao verde escrito "clique aqui e acesse", ao clicar nesta opcao ele lhe
destinard a outra pagina, onde nela vocé terd acesso aos beneficios da
plataforma.

Nesta pagina basta clicar na opc¢dao ‘"criar" no menu principal da
ferramenta que se encontra na parte superior. Quando clicar na opcao
"criar" vocé sera destinado para o editor online

Interface dos beneficios da plataforma Interface do editor online )

€ > ¢ (@ s g B e x »0f:

(© Inserir um titulo - Documento (4 X 0 que & Scrateh? - Scrateh Brasil X Scratch - Imagine, Program, Sh' X =+ R T X

Amuivo  Editar ‘@ Tutoriais Jmissa 00 Scratch  Entrl
& 5 C @ scratchmitedu 2 % » 04 : - ®- " 2 F‘
EBEB crr Eworr s A Q Pesqusa Aderirao Seratch  Entrar  [° = ¢ ¢ N D g
. Motion
..+ Scratch is the world's largest free coding community for kids. Your support makes a = P
difference. (Il o @ <o
s
4 5
e sutorasy £ S
Crie estorlas, jogos e ‘ =
animagoes = ol
Partilhe com outros em todo o B g
mundo B U ;
e L L [ Mo | (N W e W e ({5 |
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E nesta pagina que ird ocorrer toda a acdo, onde ha todos os comandos
para criar o seu programa. Ao centro é onde vocé vai criar a logica de

programacao e a direita vocé tem o palco onde a animac¢dao ou o jogo
acontece.
Na pagina do editor ha algumas opg¢des que serdo descritas a seguir.
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1.Menu do editor do Scratch
No menu do editor do scratch encontramos op¢des de configuracdao de
idiomas, criar, salvar e abrir programas, além da opcg¢ao para fazer login
no scratch. Criando o login no scratch permite alguma soutras funcdes
como salvar seus programas na nuvem, remixar programas de outros
criadores e compartilhar os seus programas.
2.Conjuntos de Comandos
Nesta drea vocé encontra diversos con juntos de comandos, eles sao
separados por cores
3.Area de Programacio do Scratch
E nesta drea que é contruida toda légica do programa utilizando os blocos
de comando. Para fazer uma programacao simplesmente seleciona um
comando com o0 mouse, arraste e solta na area de programacao. Vai
adicionando um comando em cima do outro, como se fosse um quebra-
cabeca para montar aldgica do programa ou jogo.

4.Palco do Scratch

E aqui que vocé vera o resultado final do seu programa ou jogo. Acima do
palco vocé tem dois botdes, a bandeira verde inicia o jogo e botao
vermelho faz com que ele pare a qualquer momento.

5.Selecao de Personagem do Scratch

Nessa area é possivel incluir ou editar diversos personagens disponiveis na
biblioteca do Scratch. Também é possivel carregar uma figura que vocé
criou em outro aplicativo ou mesmo uma foto sua para servir de
personagem.

6.Selecao de Palco do Scratch

Nesta opgao é possivel alterar o cendrio de fundo do palco. Pode-se

escolher um da biblioteca do scratch ou criar o seu préoprio com o editor.
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Dentro do conjunto de comandos de movimento, ha os que fazem com
que 0s personagens possam se movimentar de diferentes formas.
Aparéncia: Possui comandos que alteram as caracteristicas fisicas dos
personagens.

Som: Possui comandos para reproduzir sons, musicas e falas dentro do
programa.

Eventos: Possui comandos que iniciam uma sequéncia de comandos
guando determinada acao for realizada.

Controle: Possui comando de condigao (ex: "se, entdo) e de repeticao.
Sensores: Possui comandos que permitem que possamos interagir com o
programa através de teclado ou mouse.

Operadores: Possui comando de verificagdo e manipulacdao de textos e
numeros, que sdo utilizados de diferentes formas em qualuger tipo de
programa .

Variaveis: Possui comando de criar e manipular informag¢des dentro dos
programas.

Extensao: Possui funcdao de criar seus proprios comandos e adicionar
extensdes para criar programas e jogos com kits de robdtica e eletronica.
Clicando na aba "cenario" navegamos para o editor de personagens,
onde conseguimos editar ou criar novos personagens.

Interface da opgdo "cenario"
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Consideracoes
finais

O uso de ferramentas digitais inclusivas no ensino
de ciéncias pode melhorar a experiéncia de
aprendizagem de todos 0S alunos,
independentemente de suas habilidades ou
necessidades especificas.

Ao utilizar essas ferramentas em suas praticas
pedagodgicas, os professores podem criar um
ambiente de aprendizagem mais inclusivo, onde
todos os alunos tenham a oportunidade de
explorar e compreender os conceitos cientificos de
forma significativa e envolvente.



ALVES, Adriana Gomes; HOSTINS, Regina Célia Linhares; MAGAGNIN, Nicole
Migliorini. Autoria de jogos digitais por criangas com e sem deficiéncias na sala de
aula regular. Revista Brasileira de Educagao Especial, v. 27, 2021.

DE PAULA CALDAS, Paula Cristina; FONSECA, Venilson Luciano Benigno.
Avaliacdao continua de aprendizagem e o uso de jogos educativos no ensino de

quimica: um estudo do kahoot! Quiz com estudantes do ensino médio.
ForScience, v. 9, n. 2, p. e00920-e00920, 2021.

KOWAL, Alcemir Nabir; PORTELA, Thiago Aguiar. Integracao de Tecnologias
Digitais no Ensino de Quimica na Educacao Inclusiva para alunos do Ensino Médio
do municipio de Canoinhas/SC. 2018.

ROCHA, Kionnys Novaes et al. Q-LIBRAS: um jogo educacional para estimular
alunos surdos a aprendizagem de Quimica. Revista Educacao Especial, v. 32, p. 1-
14, 2019.

SALINI, Andressa Reinheimer Ziglioli. O uso da ferramenta Scratch nos processos de
inclusao escolar: a turma da Ménica em uma aula com anir. 2021.

THEOTONIO, Eduardo Carlos. Sequéncia didatica adaptada para o ensino inclusivo
de Ciéncias da Natureza: introdugao ao estudo da Quimica. 2022.

https://www.educ.see.ac.gov.br/roteiro-de-estudo/oficina-do-wordwall-66721.
acesso em 06 de jan de 2024.

http://www.jogavox.nce.ufrj.br/faca-seu-jogo. acesso em 07 de junho de 2023.
https://www.uftm.edu.br/home/comunicados/96-geral/3405-conheca-o-
vlibras-e- aprenda-como-utiliza-
lo#:~:text=Como0%20utilizar%200%20VLibras%20n0%20Google%20Chrome&text=
Par a%20utilizar%20a%20ferramenta%20em,para%20LIBRAS%E2%80%9D.acesso
em 07 de jan de 2024.

https://unifaj.faj.br/hubfs/Manuais%20Presencial%20EAD%202020/Manual%20do
%20 Docente/KAHOOT_manual_do_docente_UNIFAJ.pdf. acesso em 8 de junho
de 2023.

https://repositorio.utfpr.edu.br/jspui/bitstream/1/2536/2/PG_PPGECT_D_Ribeir e .
0%2C > “-"; _ :."fﬂ
%20Rafael%20J0%C3%A30_2017_1.pdf. acesso em 10 de junho de 2023. 57, '

https://planetcode.com.br/como-usar-o-scratch/ acesso em 12 de jan de
2024.




CARTILHA DE FERRAMENTAS DIGITAIS
INCLUSIVAS

No ambiente escolar, a inclusao € um valor fundamental para
garantir que todos os estudantes tenham acesso igualitario a
educacao.

No contexto do ensino de ciéncias, o uso de ferramentas digitais
pode promover uma aprendizagem mais dinamica e acessivel para
todos os alunos, incluindo aqueles com necessidades especiais.

Esta cartilha tem como objetivo apresentar ferramentas digitais
inclusivas que podem ser utilizadas por docentes no ensino
de ciéncias, contribuindo para a criacdao de um ambiente de
aprendizagem mais inclusivo e eficaz.
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