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1 INTRODUCAO

A sociedade da informacao e do conhecimento requer aprendizagem continua,
sendo essencial que as instituicoes educacionais, responsaveis pela formacao
dos profissionais da educacdo, compreendam os novos caminhos da
interculturalidade e inclusao. As artes sao fundamentais no contexto

educacional, porém muitas vezes nao recebem a prioridade necessaria.

Apesar disso, sao essenciais para o desenvolvimento de habilidades criativas,

inovacao e pensamento critico em um mundo que valoriza tais competéncias.

A relacao entre o curriculo contextualizado, a tecnologia educacional e a
formacao dos profissionais da educacao € fundamental, porém ainda pouco
explorada de forma global na literatura pedagoégica. Este estudo busca
analisar o potencial da educacao a distancia como recurso de formacao,
alinhando os principios das TIC no processo de ensino-aprendizagem. A
integracao das TIC e das novas midias na educacao inclusiva e no respeito a
diversidade € essencial para o futuro da tecnologia, da escola, da arte e da

inclusao.

Desafios como ensinar ferramentas em TIC por meio da educacao artistica,
planejar curriculos interdisciplinares e ensino baseado em TIC no mundo das
artes, e explorar a tecnologia educacional na diversidade da sala de aula
virtual precisam ser enfrentados. E importante compreender como tecnologia

pode ser integrada as artes e a educacao inclusiva para alcancar e ensinar de



forma eficaz em um nivel estratégico de aprendizagem. Estas questoes sao
fundamentais para a definicado de um ensino de artes visuais em um ambiente

escolar inclusivo.

2 REVISAO DE LITERATURA OU FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1. Breve definicao de escola inclusiva

Para comecar, a educacao inclusiva € um dos problemas que encontra as
maiores dificuldades, principalmente aquelas opostas pela natureza humana.
No entanto, os agentes da socializacdo correspondem a familia, a comunidade
e a diversidade (BRANCO, 2019).

Nesse sentido, como indicado por Pio (2013, p. 25) ao falar sobre o que ele

Chama:

O movimento de inclusdo tem emergido fortemente nos tltimos anos
para abordar as altas taxas de exclusao, discriminacao e desigualdade
presentes principalmente nos sistemas educacionais mundiais.
Embora muitas vezes se confunda com o conceito de integracédo, ou
considerado sindénimo, a inclusdo tem um foco mais amplo de diversas
formas, sendo considerada um desafio para todo o sistema
educacional, especialmente para a educacao especial (PIO, 2013, P.
23

O texto discute a importancia de atender as necessidades humanas, incluindo
aquelas relacionadas a educacao especial, fisiologicas, terapéuticas,
psicologicas e educativas. Ele destaca a dificuldade enfrentada por pessoas
com deficiéncia em tomar decisdes que envolvem mudanc¢as comportamentais
e de personalidade, devido a sua interacdo com habilidades sociais
reconhecidas pelo ambiente. Além disso, destaca a importancia da escola
inclusiva para promover o respeito a diversidade cultural e melhorar as
relacoes sociais em sala de aula. Reconhece a importancia da educacao para
permitir o direito a participacao e ao desenvolvimento integral, educando com
valores interculturais, conhecimentos diversos e respeito ao género.

Além disso, Fraiha (2016) aponta o seguinte:

Nessa perspectiva, promover o conhecimento e a compreensao da
diversidade cultural no campo educacional permite melhorar os
processos de integracdo das criancas entre si. Nesse sentido, essas
estratégias fortalecem a convivéncia social, pois reconhece a inclusao
como um processo que depende de criancas e comunidades (FRAIHA,
2016, p. 17).



O tratamento inclusivo da diversidade e o fortalecimento institucional sao
essenciais no nivel escolar para atender as necessidades dos alunos na nova
geracao de mudancas sociais. A educacao inclusiva busca promover a coesao
e o senso de pertencimento, criando comunidades de aprendizagem que
valorizam a diversidade. A educacdo global do multiculturalismo visa
promover a tolerancia e a diversidade por meio da pratica educacional em
diferentes valores, como culturas minoritarias, racismos, géneros, povos
indigenas e deficiéncias. A arte é vista como um espaco importante para
educar, com autores como Herbert Read enfatizando que ela deve ser a base
da educacao.

O referido autor ainda complementa apontando o seguinte:

"(...) o lugar que almejo para a arte no sistema educacional é de vasta
abrangéncia. (...) a arte, concebida de maneira ampla, deveria ser a
base fundamental da educacdo. Pois nenhuma outra matéria pode
proporcionar a crianga nao apenas a consciéncia na qual imagem e
conceito, sensacdo e pensamento estdo correlacionados e unificados,
mas também, ao mesmo tempo, um conhecimento instintivo das leis
do universo e um habito ou comportamento em harmonia com a
natureza (READ, 2010, p. 89).

A educacao em artes abrange disciplinas como teatro, musica, artes visuais e
danca, resultando em beneficios como melhoria da atitude em relacao a
escola, conhecimento da identidade cultural e satisfacao pessoal. A arte
transcende a realidade, despertando emocoes e destacando a expressividade
dos objetos visuais. Estudos mostram que a educacao artistica contribui para
o desempenho académico dos alunos, especialmente na alfabetizacao.

Autores como Figueiredo ressaltam a evolucao do conceito de arte, destacando
sua presenca em diferentes formas na sociedade contemporanea, como grafite
e hip-hop. Estudantes descrevem beneficios da formacao artistica, mostrando
interesse auténtico, abordagem orientada para a formacado e superacao de
desafios. A melhoria na atitude dos alunos também pode beneficiar a
cooperacao, respeito e tolerancia.

A educacao artistica promove a abertura de mente, confianca, comunicacao e
participacao dos alunos. Estudos mostram melhorias no envolvimento e
frequéncia escolar de alunos aborigenes em programas com conteudo
artistico. Os alunos demonstram habilidades como trabalho em grupo,
generosidade, curiosidade intelectual e expressao de avaliagoes construtivas.

A arte desempenha diversas funcoes educativas, transmitindo conhecimento
e proporcionando uma compreensao de contextos historicos e culturais.
Autores como Arnheim enfatizam o valor da arte no cenario educacional,
ressaltando sua capacidade de gerar emocdes € promover uma Conexao
significativa com os conteudos.



A introducao da arte nas novas midias, como arte digital e interativa, reflete
a linguagem da comunicacao na era digital. A estética digital e a arte em rede
exploram diferentes formas de expressao artistica, adaptando-se as
necessidades educativas e proporcionando uma experiéncia enriquecedora de
aprendizado nas plataformas midiaticas contemporaneas.

Para definir este termo, destaca-se o seguinte:

Digital [nova arte da midia] € uma arte pertencente a multimidia, que
trata de dados do campo do som, texto, imagens estamais e também
em movimento. O que o caracteriza ndo é, portanto, a mistura de
géneros (estilos), mas a criacdo e constituicdo de uma linguagem
ropria. O que lhe interessa sdo as possibilidades expressivas de suas
diferencas. Por exemplo, uma obra classica de literatura gravada no
disco continua sendo uma obra classica. Se o digital é capaz de
projetar imagens em bailarinos, a arte digital s6 comeca quando essas
imagens se tornam componentes do corpo do dancarino ou ator. Esta
arte ndo consiste em complementar praticas ja classicas, mas em
propor situacdoes expressivas e semioticas inéditas. Se pode ser
colocado a servico de outros tipos de arte, tais usos nao constituem,
portanto, arte digital. Assim como o digital pode, a partir de agora,

complementar todos os aspectos das atividades humanas, também
pode ser um instrumento particular e dominio artistico (BRANCO).

A arte sempre esteve ligada a tecnologia, e novas midias surgiram com a
chegada da internet, proporcionando escolas de educacao artistica a se
adaptarem a wuma nova realidade socioeconémica. A metodologia
interdisciplinar visa favorecer os diferentes elementos de ensino e
aprendizagem utilizando tecnologias da informacao e comunicacao (TIC) e
artes midiaticas. Essa metodologia depende do nivel de escolaridade dos
alunos para desenvolver a criatividade e um aprendizado centrado no aluno,
bem como a alfabetizacao digital.

A interacao pedagobgica € essencial nesse processo, considerando o triangulo
pedagogico formado pelo professor, aluno e conteudo. Estratégias de
aprendizagem planejadas visam desenvolver habilidades, atitudes e
conhecimentos nos alunos, embora exista uma lacuna entre teoria e pratica
na educacao. Métodos de intervencao educacional e estratégias metodologicas
sao fundamentais para a aplicacao eficaz dessas estratégias em sala de aula.

Além disso, a metodologia interdisciplinar busca promover o ensino
interdisciplinar entre educacado artistica e tecnolégica, integrando as TIC
como recursos didaticos. O desenvolvimento de softwares educacionais e a
atencao a diversidade dos alunos inclusivos sao importantes para favorecer a
aprendizagem. A interacao pedagogica envolve diferentes modelos, sendo
necessario adaptar as estratégias de ensino para atender as demandas dos
alunos e promover a aprendizagem significativa.



As praticas educativas inclusivas com TIC permitem incluir programas de
software como recursos didaticos para promover a aprendizagem colaborativa
e significativa. Os alunos de diferentes niveis de escolaridade podem trabalhar
com midias digitais e melhorar o ensino interdisciplinar, desenvolvendo
habilidades tecnologicas e promovendo uma aprendizagem flexivel e de
qualidade.

A nova forma de ensinar o tema interdisciplinar envolve diretrizes para a
Educacao Basica, especialmente focadas nos estudantes em um contexto
educacional com novas tecnologias. Estimular o conhecimento de si mesmo e
do meio ambiente através das artes e TIC é essencial para o sucesso
académico dos alunos mais jovens. O modelo modernizado de ensino visa
promover mudancas na educacao de TIC na arte, com orientacoes especificas
para um aprendizado eficaz e direcionado para os objetivos
educacionais.2019, p. 24-26).

Nesse sentido, os autores que apontam:

O método de aprendizagem é o caminho que o aluno segue para
desenvolver habilidades mais ou menos gerais, aprendendo contetido.
Um método € uma maneira de fazer. Cada aluno, com suas diferencas
individuais, tem um estilo peculiar de aprendizagem, ou seja, uma
forma concreta de trilhar o caminho da aprendizagem (PELICAO,
2022, p. 16.

O método de aprendizagem através das TIC € especificado pelas técnicas
metodologicas e depende das habilidades a serem desenvolvidas, do aluno, do
nivel de desenvolvimento psicologico, do contetido e da mediacao do professor.
A técnica metodologica € a forma concreta de guiar cada aluno de acordo com
suas caracteristicas e conteuido, escolhida com base na realidade dos alunos
e nos objetivos pretendidos. O método de aprendizagem engloba habilidades
substantivas, conteudo, conector e o proprio método, sendo importante para
o ensino de temas interdisciplinares e na incorporacao de novas midias na
educacao inclusiva. A educacao para novas midias e a multimidia sao
essenciais para facilitar a transicao da materialidade da interface grafica do
usuario, levando-nos a repensar o impacto transformador e inovador das
praticas educacionais escolares com a incorporacao das TIC.

3. METODOLOGIA

A metodologia bibliografica deste trabalho consistira em uma revisdo extensa
da literatura sobre parques eodlicos, desenvolvimento sustentavel e integracao
de perspectivas ambientais, sociais e econémicas. Serao utilizadas bases de
dados académicas como Scopus, Web of Science e Google Scholar para buscar
termos relevantes, como "parques eodlicos", "desenvolvimento sustentavel’,
"impactos ambientais", "integracao de perspectivas" e outros relacionados. A
selecao de fontes sera baseada na relevancia para os objetivos do estudo,
qualidade e atualidade. Os materiais selecionados serdao analisados para
identificar temas, tendéncias e lacunas de conhecimento relevantes. Uma
analise critica sera realizada para entender as complexidades da integracao
de perspectivas ambientais, sociais e econdémicas nos parques eolicos,
contribuindo para a construcao de uma visao abrangente sobre o tema.



4. APRESENTACAO E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Antes de comecar a discutir a teoria e o curriculo para a educacao em artes
visuais, € importante estabelecer a estratégia metodologica da
interdisciplinaridade e apresentar exemplos de planejamento de oficinas para
o ensino fundamental e médio, bem como os principais resultados obtidos
com um modelo modernizado. A interdisciplinaridade envolve a cooperacao
entre diferentes disciplinas para abordar um tema de forma enriquecedora,
sem fragmentacao do conhecimento.

Também é essencial considerar aspectos curriculares relacionados ao
conteudo digital para promover a colaboracao entre diferentes areas do
trabalho docente, como arte e tecnologia da informacao e comunicacao (TIC).

A interdisciplinaridade pode gerar propostas curriculares inovadoras e
promover a integracao da escola com seu ambiente, reconhecendo a
importancia da tecnologia no desenvolvimento educacional.

A utilizacao de ferramentas tecnologicas, como software educativo, pode
enriquecer a pratica educativa e facilitar a diversidade cultural. O
planejamento do uso das TIC deve considerar tanto as caracteristicas das
ferramentas tecnologicas quanto as necessidades educacionais, contribuindo
para o desenvolvimento social e a inclusao na escola.

Além disso, a metodologia interdisciplinar pode favorecer a construcao do
conhecimento artistico, promovendo um ambiente de dialogo criativo e
cooperacao para atender a diversidade cultural e tecnologica. Um modelo
modernizado de ensino fundamental e médio pode potencializar a capacidade
de aprendizagem dos estudantes, estimulando a aquisicao de novos
procedimentos e estratégias de ensino-aprendizagem.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Ao encerrar esse artigo, € possivel destacar que a ignorancia ou a ma aplicacao
da metodologia tradicional. Por exemplo, o modelo utilizado para a realizacao
de inativas humanas, desde a auséncia da criacao de processos,
instrumentos, linguagens e métodos, proporcionando aos dois sujeitos a
intervencao das novas praticas de atencao a diversidade.

Foi analisado que, para o futuro desse novo modelo, programas estruturados
serao modernizados, dependendo das necessidades de suas potencialidades e
escopo da tecnologia artistica, a fim de transformacoes sociais e seus proprios
intercambios na comunicacdo inclusiva, ou seja, incorporar as habilidades
criativas, sociais, (Inter)culturais e estratégicas de seus proprios
computadores/dispositivos. Por exemplo, ao longo da histéria das TIC tem
oferecido solucodes criativas para desenvolver, inovar e adquirir novas
ferramentas de expressao artistica.



Nesse sentido, sera dificil responder com objetos, quase qualquer um poderia
distinguir valores artistico-culturais através da imaginacao artistica,
simbdlica e tradicao de artistas mestres virtuosos. A partir dai deu um grande
passo na construcao da tecnologia educacional e da civilizacao artistica, além
de representar a natureza humana no processo criativo, tanto no
desenvolvimento da personalidade e do senso estético quanto na atividade
artistico-tecnologica para estabelecer um dialogo enriquecedor com ambiente
fisico e social do individuo.

Por fim, foi analisado que tecnologia educacional pode exercer procedimentos
artisticos bastante complexos dentro das TIC sobre o tema da educacao
artistica. Sendo assim, adaptar o modelo modernizado sobre a interacao
pedagogica que sera aprimorada, especialmente em ambientes inclusivos
associados ao uso de TIC na escola. Para refletir sobre um novo olhar sobre a
formacao pedagogica a partir do uso de TIC em artes visuais midiatica.
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